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SCENARIUSZ MIEDZYREGIONALNEGO TURNIEJU
WIELKIEGO KOPA SPORTOWEGO

DLA AMBASADOROW TEJ NOWEJ GRY,

KTORA ZOSTALA WDROZONA DO SYSTEMU
ROZGRYWEK STRAOPOLSKICH GIER KARCINYCH

W DNIU 14 PAZDZIERNIKA 2019 ROKU

Z OKAZJI OBCHODOW 100 ROCZNICY
ODZYSKANIA PRZEZ POLSKE NIEPODLEGLOSCI.



REGULAMINU | SCENARIUSZ MIEDZYREGIONALNEGO TURNIEJU WIELKIEGO
KOPA SPORTOWEGO

DLA AMBASADOROW WIELKIEGO KOPA
MIEDZYCHOD - 17 MARCA 2019
Termin turnieju: 17 marca 2019 godz. 11:00

Miejsce turnieju: sala sesyjna Urzedu Miasta i Gminy w Miedzychodzie,
ul. Marszatka Pitsudskiego 2.

o Parking do samochodéw uczestnikédw turnieju — ul. Stanistawa
Wyspianskiego (70 metrow od Urzedu); to jest parking pracownikéw
Urzedu. Prosimy na przedniej szybie potozy¢ kartke z napisem Wielki
Kop. Bedziemy kierowaé osoby przyjezdzajgce na ten parking. Bedg
tez strzatki kierujgce na parking.

e Patronat nad turniejem sprawowacC bedzie Krzysztof Wolny - Burmistrz
Miedzychodu

e Mecenat — turnieju — Gmina Miedzychdéd

e Wsparcia finansowego udzielit Zarzad Powiatu Miedzychodzkiego.

e Sponsor gry Wielki Kop — PHP Metalplast — Meblopol — Gorzéw Wikp. ul.

Garbary 9. E:mail: market@metalplast.pl strona internetowa:

www.metalplastgorzow.pl

e Uczestnicy turnieju: osoby, ktéorym nadano miano Ambasadora Wielkiego
Kopa oraz cztonkowie Klubu Kontra — Rej w Miedzychodzie, ktdérzy nauczyli
sie gra¢ w te nowg gre.

e Uwaga! jesli Ambasadorowie Wielkiego Kopa spoza Miedzychodu, chcag
przyjechac¢ z innymi zawodnikami nalezy to zgtosi¢ do $rody 13.02.2019 godz.
18:00. Informacje nalezy przesta¢ na e:mail: marek.pospieszny@wp.pl
lub telefonicznie 608 282 676. Po naszym potwierdzeniu bedzie mozna
przywiez na turniej innych zawodnikéw. To kwestia ograniczonych
mozliwosci ulokowania w sali sesyjnej odpowiedniej liczby stotow.

Scenariusz turnieju:

Godz. 10:00 — 10: 45 — zapisy zawodnikéw, przyjmowanie wpisowego
— recepcja zawodow — poczestunek kawowy
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Godz. 11:00 — 11:05 - uroczyste otwarcie turnieju z udziatem Vip — 6w
Godz. 11:06 — 11:10 - prezentacja sponsora gry Wielki Kop.

Godz. 11:11 - 11:20 — oméwienie genezy powstania nowej gry oraz
regulaminu i zasad gry w Wielkiego Kopa.

Godz. 11:21 - 11:25 — omoéwienie koncepcji promocyjnej Wielkiego

Kopa.
Godz. 11:26 : 11:30 — dolosowanie Ambasadoréw Kopa do firm
- sponsorzy i darczyncy Klubu Kontr — Rej (wykaz firm na

zaproszeniu).
Godz. 11:30- wywieszenie listy startowej turnieju

Godz. 11:40 — 12:15 — I runda rozgrywek turnieju
Godz. 12:25 - 13:00 - Il runda rozgrywek turnieju.

Godz. 13:00 — 13:20 - poczestunek — stoét wiejski

Godz. 13:20 — 12:55 — lll runda rozgrywek turnieju
Godz. 14:05 - 14:35 - IV runda rozgrywek

Godz. 14:45 - 15:20 — V runda rozgrywek
Godz. 15:30 — 15:50 - poczestunek na zakonczenie turnieju.
Godz. 15:50 — 16:10 — ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie nagrod

Godz. 16:10 — zakonczenie turnieju.

Cele turnieju:

Promocja Miasta Miedzychod oraz Powiatu Miedzychodzko — Sierakowskiego
— Krainy 100 Jezior oraz regionu Wielkopolska.

Promocja nowej gry Wielki Kop — wsréd mitosnikow staropolskich gier
karcianych w Miedzychodzie, w powiecie miedzychodzko-sierakowskim
w Wielkopolsce oraz w kraju.

Integracja Ambasadoréow Wielkiego Kopa oraz okreslenie zasad promoc;ji
Wielkiego Kopa.

Prezentacja terminéw rozgrywek w Wielkiego Kopa w 2019 roku.

Organizator:

Miedzychodzki Klub Sportowych Gier Karcianych i Umystowych Kontra-Rej
w Miedzychodzie.



Wspoblorganizatorzy:

Urzad Miasta i Gminy w Miedzychodzie,
Starostwo w Miedzychodzie,

REGULAMIN ROZGRYWEK.

Kolejnos¢ kart od najstarszej do najmiodszej:

as —trefl, as pik i as kier,

10. —trefl, 10. pik i 10. Kier,

dama trefl, dama pik, dama kier oraz dama karo.
Walety (bubki) — trefl, pik, kier i karo,

as karo i 10. Karo jako najstabsze trumfy.

3. Zasady gry.

W kazdej grze obowigzujg tylko dwie podstawowe zasady; pierwsza -
przebijania trumfa oraz druga - doktadania trumfa

W pieciu rundach po 32 rozdania — do kazdej rundy przeprowadzone poprzez
zastosowanie zestawu rozstawienia zawodnikéw lub losowanie indywidualne
miejsc przy stoliku

Liczba uczestnikow gry przy stoliku - 4 osoby - rozdajgcy zmienia sie zgodnie
ze wskazéwkami zegara. Pierwszy rozdajgcy jest na dobiciu, czyli, jako ostatni
ktadzie karte w pierwszej bitce. Gracz, ktory jest po lewej stronie rozdajgcego,
pyta sie, co kolejni gracze licytuja, przy czym w licytacji obowigzuje kolejnos¢
zgodnie z ruchem wskazowek zegara (pierwszenstwo ma ten po lewej stronie
pytajgcego), licytacja toczy sie nawet kilka razy w koto, az do czterech paséw
Gry: wesele oraz zollo i zollo-du muszg byé zgtoszone w ramach swojego
gtosu w | kolejce licytacji. Pytajgcy ni musi grac od razu Zolo moze pytac
I w ramach swojego gtosy na koncu zgtosi¢ zollo lub wesele. Tak zwane gry
rzucane nie wymagajg licytacji — rzucane zollo — rzucane zollo — du.
Zawodnicy, ktérzy bedg mieli wolny los otrzymajg po 2,5 pkt. i zero punktow
matych.

W jednym turnieju jeden zawodnik moze mie¢ tylko raz wolny los.

Licytacja (rajcowanie) — do czterech pozioméw: kontra — rej — bok — Sup (hirsz)

e Pytajgcy o licytacje ktadzie pierwszy karte na stot, kolejni gracze jesli majg
mozliwo$¢é muszg przebi¢ najwyzszg karte, lub dodac¢ innego trumfa.

o Bitke bierze ten, kto potozyt najwyzszg karte ze wszystkich czterech graczy
i to on wychodzi do nastepnej bitki.

e Potozenie karty nie w kolejnosci do przebiegu danej rozgrywki powoduje
przegrang danego zawodnika lub trojki przeciwnikow (przy wersji jeden na



trzech — ciche wesele, zollo lub zollo - du, ) lub grajacego samodzielng gre
— punkty wedtug maksymalnej stawki wylicytowanej gry (czyli jak bez bitki).

Rodzaje gier:

gra parami czyli — ,starzy” na ,mtodych”. ,Starzy” to posiadacze damy trefl
i pik. Kto gra z kim okaze sie w trakcie lub po grze. Wygrywa ta para ktora
zdobedzie wiecej oczek (pkt.) w ramach zdobytych lew — bitek. Jesli liczba
oczek jest rowna tzn., ze sg boki (po 52 pkt.) wtedy przy grze bez kontry
przegrywajg ,starzy’. W innych przypadkach przegrywa ta para, ktora
wyzej licytowata. Tzw. wyjscie dla ,starych i mtodych rowne po 26 pkt.
wesele — jest to wersja gry parami, gdy jeden z zawodnikéw posiada dwie
stare damy. Zgtoszenie wesela musi sie odby¢ w ramach pierwszej kolejki
licytacji. Weselnikiem jest zawodnik, ktory posiada 10. Trefl lub 10 pik albo
10 kier. Grajgcy wesele nie okresla koloru jednej z trzech dziesiagtek.
Zasady wygranej i tzw. wyjscia sg takie same jak w pkt. A. W drugiej
kolejce licytacji grajgcy wesele moze dac¢ kontre!!! Jesli wczesniej nie byta
zgtoszona. Licytacja od kontry do sup (hirsz).

ciche wesele (cicha) — posiadacz obu starych dam gra sam. Zasady
wygranej sg takie same jak w dwdch poprzednich przypadkach (jesli jest
bok punktowy to grajgcy ciche wesele przegrywa). Grajgcy cichg nie moze
licytowaé kontry, ale moze podwyzszaé gre rej, bok lub sup (hirsz).
Licytacja kontra — rej — bok.

e zollo — gracz, ktéry chce gra¢é mowi zollo, ale musi uzbiera¢ sam 53 pkt., aby
wygraé. W przypadku gdy zawodnik ma trzy karty z goéry najsilniejsze (jest to
gra bez licytacji). Na gre zollo mozna dac kontre i rej (do zastanowienia czy
moze by¢ tez bok), tak aby nie byto jak przy zwyklym kopie) ale trzeba sie
wtedy liczy¢, ze w przypadku bokéw sie przegrywa.

e zollo - du — gracz, ktéry zalicytuje zollo - du musi zabra¢ wszystkie lewe. Przy
zollo - du obowigzuje zasada tylko ewentualnej kontry (do przemyslenia czy iei
moze by¢ kontra — rej, tak zeby nie bylo jak przy zwyktym kopie).
Gdy zawodnik ma cztery karty z gory (najsilniejsze z uwzglednieniem zasady
na dobiciu wyktada karty na stét i wygrywa zollo-du, jest to gra bez licytacji.

e Honorowe zollo-du ktadzione - cztery asy — gra bez licytacji.

6. Punkty za poszczegdlne gry w kolejnosci: przegrana, przegrana bez wyjscia,

przegrana bez bitki.

gra bez kontry - z wyjsciem 1 pkt., bez wyjscia 2 pkt., bez bitki 3 pkt.
gra z kontrg — 2 — 4 — 6 pkt.

gra kontra, rej — 4 — 8 — 12 pkt.

gra kontra, rej, bok — 8 — 16 — 24 pkt.

gra kontra — rej — bok — sup (hirsz) — 8-16-24- 36 pkt.

e Wesele tak jak od poziomu bez kontry czyli od 1 —2 -3 pkt. az po Sup (hirsz)
czyli 8-16-24-36 pkt.

e ciche wesele/cicha/ - bez kontry 4 pkt. z kontrg 8, z rej 16, z bok 32,
CO oznacza, ze jesli grajgcy cichg wygra otrzymuje odpowiednio nastepujgca



liczbe punktow — +12, +24, +48 pkt. - jesli grajgcy przegra cichg punktowe
plusy zamieniajg sie na minusy), a tréjka przegrywajgcych odpowiednio -4,
-8, -16, -32 pkt.; jesli tréjka przeciwnikow cichej wygra to otrzymujg
odpowiednio +4,+8,+16 pkt.

e zollo — 5 pkt. z kontrg 10 pkt., z rej. 20 pkt., czyli wygrywajacy zollo dostaje
odpowiednio +15, +30 i +60 pkt., a przegrywajacy -5, -10, i -20 pkt. gdy
grajacy zollo przegra punkty plusowe zamieniajg sie na minusowe
i konsekwentnie przegrywajacym punkty minusowe zamieniajg sie plusowe.

e zollo - du — 10 pkt., tylko z kontrg 20 pkt., czyli wygrywajgcy zollo - du dostaje
odpowiednio +30 i +60 pkt., a przegrywajagcy -10, -20, gdy grajacy
zollo-du przegra punkty plusowe zamieniajg sie na minusowe i konsekwentnie
przegrywajacym punkty minusowe zamieniajg sie plusowe.

e Honorowe zollo-du —cztery asy - gra rzucana, czyli bez licytacji - wygrana 30
pkt., a przeciwnicy po minus 10 pkt.

Klasyfikacja — tylko indywidualna oraz ranking darczyncow i sponsorow
ustalony w oparciu o punkty zdobyte przez zawodnika zgloszonego przez
Firme lub dolosowanego do firmy w danym turnieju.

e dla ustalenia klasyfikacji indywidualnej poszczegoélnych zawodnikéw przy
kazdym stoliku prowadzony bedzie zapis (protokdt wynikéw kazdej gry
w wersji sumujgcej wyniki wszystkich 32 rozdan) dokonywany przez
zawodnika z nr A, lub przez zawodnika ustalonego przez czwérke zawodnikow
zasiadajgcg przy stoliku, o czym trzeba poinformowac sedziego zawodéw prze
rozpoczeciem rozgrywek. Po zakohczeniu rundy protokét musi byé podpisany
przez wszystkich zawodnikéw danego stolika, w tym przez protokolanta.

e 0 kolejnosci zawodnikéw w kohcowej klasyfikacji kazdej rundy ztozonej z 32
rozdan decydowac bedzie wieksza ilos¢ zdobytych punktéw, ktora stanowié
bedzie podstawe do ostatecznej klasyfikacji zawodnikow po danej rundzie
i przyznania im tzw. punktow stolikowych 4-3-2-1 pkt. W przypadku réownej
ilosci punktow suma punktow jest dzielona na dwdch lub trzech zawodnikéw:
np. 1i2 m-ce 4+3=5:2= po 3,5 pkt. dla obu zawodnikow itd.

e 0 zwyciestwie w turnieju zdecyduje liczba punktéw stolikowych, o ktorych
mowa powyzej ze wszystkich czterech rund.

e W sytuacji gdy zawodnicy bedg mieli takg samg liczbe punktéw stolikowych po
wszystkich rundach - o kolejnosci miejsc decydowac¢ bedzie lepszy bilans
zdobytych matych punktow ze wszystkich rund (czyli plusy i minusy),
nastepnie wieksza liczba pierwszych, drugich i trzecich miejsc czyli 4 pkt., 3,5
pkt. 3 pkt., 2,5 pkt. 2 pkt., 1,5 pkt. lub ostatecznie mniejsza liczba czwartych
miejsc z 1 pkt.

Zagadnienia finansowe

e wpisowe, dla wszystkich zawodnikéw wynosi 30 zt, ktére nalezy uiS¢ przy
rejestracji zawodnikow.

Nagrody.

Czterech najlepszych zawodnikéw otrzyma puchary i nagrody rzeczowe.
Nagrody rzeczowe otrzymajg réwniez zawodnicy od IV do VIII miejsca. Wartos¢



nagréd — | m-ce - wartos¢ 300 zt; Il m-ce — wartos¢ — 200 zk; Ill m-ce — wartos¢
— 150 z. 9 (trzy nagrody ufundowane przez Metalplast Gorzéw WIkp.); IV m-ce
— wartos¢ 75 zt; V m-ce — warto$¢ 50 zt; (nagrody darczyncow); VI — VIII m-ca po 30
zt — nagrody ufundowane przez Klub Kontra — Rej.

Razem pula nagréd — 895 zt (stownie: osiemset dziewieldziesigt piec
ztotych).

Nad przebiegiem turnieju czuwaé bedzie sedzia powotany przez zarzad MKSGK
| U Kontra-Rej - sedzia gtébwny zawodédw sposréd zawodnikéw
uczestniczacych w turnieju powotluje asystenta. Ostateczne decyzje naleza do
sedziego gtéwnego.

Zarzad MKSGK i U Kontra — Rej.

Nastepny turniej w Miedzychodzie - Kop i Wielki Kop jako gra open - jedna
punktacja (przy wspélnej dla obu gier punktaciji).

Termin: 21 kwietnia 2019 godz. 11:00 (zapisy do 10:45).

Miejsce: Powiatowa Biblioteka i Centrum Animacji Kultury w Miedzychodzie- ul. Plac
Kosciuszki — przy dworcu PKS — wejscie gtbwne do budynku.

Memoriat Kazimierza Pospiesznego w | rocznice smierci.
Serdecznie zapraszajg: zona z rodzing oraz rodzenstwo $p. Kazimierza; bracia

- Jerzy — blizniak, brat mtodszy — Marek, oraz siostry Krystyna i Maria z rodzinami jak
rowniez Zarzagd MKSGK i U Kontra — Rej w Miedzychodzie.

o
e
g

- powiat
riellewnolekea migdzychodzki




