REGULAMINU
I EDYCJI
LETNIEGO GRAND PRIX
W SPORTOWEJ GRZE W KOPA
OSRODEK WYPOCZYNKOWY MIERZYN K/MIEDZYCHODU

[. Il Letnie Grand Prix w sportowej grze w Kopa sportowego zorganizowane
zostanie w formie lll sesji w nastepujacych terminach:

Terminy rozgrywek

14.07.2016 r. godz. 17:30
28.07.2016 r. godz. 17:30
18.08. 2016 r. godz. 17:30

II. Miejsce rozgrywek
Karczma Kuzniak Miyn
Radgoszcz 52, 64-400 Miedzychéd, tel. 095 748 15 84

lll. Wpisowe:
15 PLN za kazda sesje

IV. Uczestnicy Grand Prix

Mitosnicy sportowych rozgrywek w Kopa sportowego, w tym wczasowicze
Osrodka Mierzyn i innych Osrodkéw w powiecie miedzychodzkim.

V. Cele Grand Prix:

e promocja Powiatu Miedzychodzkiego jako Krainy 100 Jezior, oraz

e promocja Gminy Miedzychaod,

e promocja sportowych gier karcianych w Miedzychodzie, w Powiecie
Miedzychodzkim oraz w Wielkopolsce,

o zwiekszenie oferty programowej dla spotecznosci lokalnej w zakresie
sportow umystowych,

e przygotowanie reprezentacji Klubu do udziatu w mistrzostwach Polski
w sportowej grze w Kopa i innych ogélnopolskich turniejach.

V. Organizatorzy:

Miedzychodzki Klub Sportowych Gier Karcianych Umystowych Kontra-Rej
Kontakt

adres do korespondencji — 64-400 Miedzychéd, ul Zautek 6a

Tel. 095 748 32 78 oraz kom. 510 338 879

Tel 608 282 676 email: marek.pospieszny@wp.pl

Strona internetowa www.krainalQQOjezior-grykarciane-miedzychod.pl
Email klubowy: gry karciane.miedzychod.@wp.pl



mailto:marek.pospieszny@wp.pl
http://www.kraina100jezior-grykarciane-miedzychod/

VI. Wspétorganizatorzy:

Starostwo Powiatowe w Miedzychodzie, ul. 17 Stycznia 143
Urzad Miasta i Gminy w Miedzychodzie, ul. Marszatka Pitsudskiego 2
Karczma Kuzniak Mityn - Radgoszcz 52, 64-400 Miedzychéd, tel. 095 748 15 84

VIIl. Regulamin rozgrywek

Kolejnos¢ kart od najstabszej:

as —trefl i pik,

10 i as karo,

walety(bubki) - karo, kier, pik i trefl,
damy - karo, kier, pik i trefl,

10. kier, pik i trefl

as kier.

Zasady gry.

lll Letnie Grand Prix w sportowej grze w Kopa zorganizowane zostanie wg
nastepujacych zasad.

W grze w Kopa sportowego obowigzuje zasada przebijania i dodawania w
pierwszej kolejnosci trumfa.

Rozgrywki sktada¢ beda sie¢ z trzech odrebny sesji w terminach jako podano
wyzej po rozpoczeciu rozgrywek terminy nie mogg ulec zmianie.

W kazdej sesji rozegranych zostanie pieé¢ rund po 32 rozdania — do kazdej
rundy przeprowadzone zostanie losowanie miejsc przy stolikach. Czas gry
jednej rundy trwa 35 min lub tylko do zakonczenia rozgrywanej przez stolik
danej rundy —decyzja sedziego zawodow.

Liczba uczestnikéw gry przy stoliku - 4 osoby - rozdajgcy zmienia sie zgodnie
ze wskazowkami zegara. Licytacje wywoluje zawodnik po lewej stronie
rozdajacego karty. Pierwszy rozdajacy to zawodnik na pozycji A przy stoliku.
Licytowaé zaczyna zawodnik po lewej stronie rozdajacego karty. W licytacji
obowiazuje kolejnos¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, licytacja toczy sie
nawet kilka razy w koto, az do zakonczenia. Licytacje definitywnie jest
zakonczenia po czterech kolejnych pasach. Gry: wesele oraz zollo i zollo -du
muszg by¢ zgtoszone w ramach swojego gtosu w | kolejce licytaciji.

Zawodnicy, ktérzy beda mieli wolny los otrzymaja po 2,5 pkt. i zero punktéw
matych.

W jednej sesji jeden zawodnik moze mie¢ tylko raz wolny los.

Licytacja(rajcowanie)
do trzech pozioméw: kontra — rej — bok cicha — kontra —rej bok, zollo-du tylko
kontra, zollo - kontra-rej.

Pierwszg karte na stét kladzie na stét zawodnik po lewej stronie zawodnika
rozdajacego karty, kolejni gracze jesli majg mozliwosé musza przebié¢
najwyzsza karte, lub doda¢ innego trumfa posiadacz asa trefl lub pik moze



dotozy¢ je do lewej, gdy nie ma na rece zadnego trumfa. Z tych dwéch kart
mozna wyjs¢ gdy sie jest na zejSciu, przy rozpoczynaniu gry lub po wzieciu
lewej.

Bitke bierze ten, kto potozyt najwyzsza karte ze wszystkich czterech graczy i to
on wychodzi do nastepnej bitki.

Uwaga!

W przypadku nie przebicia karty mimo takiej mozliwosci zawodnik, ktoéry
popetni taki btad otrzymuje punkty minusowe na poziomie gry bez bitki
wylicytowanej gry - pozostali zawodnicy otrzymujg odpowiednie punkty
dodatnie.

Potozenie karty nie w kolejnosci do przebiegu danej rozgrywki powoduje
przegrang tego zawodnika wedtug maksymalnej stawki wylicytowanej gry(czyli
jak bez bitki) — pozostali zawodnicy otrzymujg odpowiednie punkty dodatnie.

Rodzaje gier.

Gra parami czyli — ,starzy” na ,,mtodych”. ,Starzy” to posiadacze damy trefl
i pik. Kto gra z kim okaze sie w trakcie lub po grze. Wygrywa ta para ktéra
zdobedzie wiecej oczek(pkt.) w ramach zdobytych lew — bitek. Jesli liczba
oczek jest rowna tzn., ze sg boki(po 52 pkt.) wtedy przy grze bez kontry
przegrywaja ,starzy’. W innych przypadkach przegrywa ta para, ktéra wyzej
licytowala. Tzw. wyjscie dla ,,starych i mtodych rowne po 26 pkt.

Wesele — jest to wersja gry parami, gdy jeden z zawodnikow posiada dwie stare
damy. Zgtoszenie wesela musi sie odbyé w ramach pierwszej kolejki licytacji.
Weselnik nie okresla koloru waleta. Zasady wygranej i tzw. wyjscia sg takie
same jak w pkt. A. W drugiej kolejce licytacji weselnik moze da¢ kontre!!! Jesli
wczesniej nie byta zgtoszona.

Ciche wesele (cicha) — posiadacz obu starych dam gra sam. Zasady wygranej
sg takie same jak w dwéch poprzednich przypadkach(jesli jest bok grajacy
ciche wesele przegrywa). Grajacy cichg moze licytowaé kontre w Il kolejce
licytacji, gdy ta nie byta wczesnie zgtoszona.

Uwagal!l

Cichego wesela nie mozna gra¢ z Asem kier z 10 trefl, lub 10 pik i kier na
dobiciu oraz Asem kier i 10 trefl w innym potozeniu przy stoliku, w takiej
sytuacji zawodnik grajacy ciche wesele otrzymuje -15 pkt a pozostali
zawodnicy po + 5 pkt.

zollo — gracz, ktéry chce gra¢é méwi zollo, ale musi uzbiera¢ sam 53 pkt., aby
wygraé. W przypadku gdy zawodnik ma trzy karty 2z goéry (najsilniejsze
— obowigzuje réwniez zasada na dobiciu) wyktada je na stét i wygrywa zollo bez
gry. Na gre zollo mozna da¢ tylko kontre i reja, ale trzeba si¢ wtedy liczy¢,
ze w przypadku bokéw sie przegrywa.

zollo - du - gracz, ktéry zalicytuje zollo - du musi zabra¢ wszystkie lewe. Przy
zollo - du obowigzuje zasada tylko ewentualnej kontry. Gdy zawodnik ma cztery
karty z gory (najsilniejsze z uwzglednieniem zasady na dobiciu wyktada karty
na stét i wygrywa zollo-du bez gry.

Honorowe zollo-du ktadzione - cztery 10 dziesiatki



Punkty za poszczegdlne gry w kolejnosci: przegrana, przegrana bez wyjscia,
przegrana bez bitki.
gra bez kontry -z wyjsciem 1 pkt., bez wyjscia 2 pkt., bez bitki 3 pkt.

gra z kontrg — 2 pkt. 4 pkt., 6 pkt.

gra kontra, rej — 4 pkt. 8 pkt. 12 pkt.

gra kontra, rej, bok - 8 pkt. 16 pkt. 24 pkt.

Wesele tak jak od poziomu bez kontry czyli od 1 -2 -3 pkt. az do bok czyli 8-
16-24 pkt.

ciche wesele/cicha/ - bez kontry 4 pkt. z kontrg 8, z rej 16, co oznacza, ze jesli
grajacy cichg wygra otrzymuje odpowiednio nastepujaca liczbe punktéow — +12,
+24, +32 pkt. - jesli grajacy przegra cichg punktowe plusy zamieniajg sie na
minusy), a tréjka przegrywajacych cicha otrzymuje odpowiednio -4, -8, -16 pkt.;
jesli tréjka przeciwnikéw cichej wygra to otrzymuja odpowiednio +4,+8,+16, +32
pkt.

zollo — 5 pkt. z kontrg 10 pkt., z rej. 20 pkt., czyli wygrywajacy zollo dostaje
odpowiednio +15, +30 i +60 pkt., a przegrywajacy -5, -10, i -20 pkt. gdy grajacy
zollo przegra punkty plusowe zamieniajg sie¢ na minusowe i konsekwentnie
przegrywajacym punkty minusowe zamieniaja sie plusowe.

zollo - du — 10 pkt., tylko z kontrg 20 pkt., czyli wygrywajacy zollo - du dostaje
odpowiednio +30 i +60 pkt., a przegrywajacy -10, -20, gdy grajacy zollo-du
przegra punkty plusowe zamieniajg si¢ na minusowe i konsekwentnie
przegrywajacym punkty minusowe zamieniaja sie plusowe.

Honorowe zollo-du —gra rzucana - cztery dziesiagtki — wygrana 30 pkt.,
a partnerzy po minus 10 pkt.

Klasyfikacja.
Il edycja Letniego Grand przeprowadzona zostanie tylko w Kklasyfikacji
indywidualnej.

Dla ustalenia klasyfikacji indywidualnej poszczegolnych zawodnikow przy
kazdym stoliku prowadzony bedzie zapis (protokét wynikéw kazdej gry
w wersji sumujacej wyniki wszystkich 32 rozdan) dokonywany przez zawodnika
wybranego przez dang czwoérke zawodnikéw zasiadajaca przy stoliku. Po
zakonczeniu rundy protokoét musi byé podpisany przez wszystkich zawodnikéw
danego stolika, w tym przez protokolanta. Protesty mozna zgtasza¢ w terminie
przed zakonczeniem rozgrywek kazdej piatej rundy.

O kolejnosci zawodnikéw w kazdej rundzie ziozonej z 32 rozdan (za
zachowaniem reguly czasowej 35 min) decydowaé bedzie wieksza ilosé
zdobytych punktéw, ktéra stanowi¢ bedzie podstawe do ostatecznej
klasyfikacji zawodnikébw po danej rundzie i przyznania im tzw. punktow
stolikowych 4-3-2-1 pkt. W przypadku réwnej ilosci punktéw suma punktéw jest
dzielona na dwéch lub trzech zawodnikéw: np. 1 i 2 m-ce 4+3=5:2= po 3,5 pkt.
dla obu zawodnikéw itd.

O zwyciestwie w kazdej sesji Ill EDYCJI LETNIEGO GRAND PRIX zdecyduje
liczba punktéw stolikowych, o ktérych mowa powyzej.



W sytuacji gdy zawodnicy beda mieli taka sama liczbe punktéw stolikowych po
wszystkich rundach - o kolejnosci miejsc decydowaé bedzie lepszy bilans
zdobytych matych punktow ze wszystkich rund(czyli plusy i minusy), nastepnie
wieksza liczba pierwszych, drugich i trzecich miejsc czyli 4 pkt., 3,5 pkt. 3 pkt.,
2,5 pkt. 2 pkt., 1,5 pkt. lub ostatecznie mniejsza liczba czwartych miejsce z 1
pkt.

Zagadnienia finansowe

Wysokos¢é wpisowego — 15 PLN za kazda sesje. Organizator zapewnia positek
oraz techniczng obstuge turnieju.

Nagrody.

Czterech najlepszy zawodnikéw kazdej sesji otrzyma nagrody rzeczowe.
Najlepszy zawodnik catego cyklu rozgrywek otrzyma pamiagtkowy Puchar.

Nad przebiegiem rozgrywek Letniego Grand Prix czuwaé bedzie sedzia

powotany kazdorazowo przez zarzad MKSGK | U Kontra-Re;.

Zarzad MKSGK i U Kontra — Rej.



