REGULAMIN ORGANIZACYJNY
Il MEMORIALU DOMINIKA POCZATKA
W STAROPOLSKIEJ GRZE KARCIANEJ KOP
92 LATA DZIALALNOSCI

MLKS WARTA MIEDZYCHOD
1924 - 2016

Termin: 16 stycznia 2016 godz. 12:00 - 16:30 (recepcja Memoriatu czynna
bedzie od godz. 10:30 — zapisy do godz. 11:45) )
Miejsce: PALAC WIEJCE — GMINA SKWIERZYNA - WOJEWODZTWO
LUBUSKIE
Uczestnicy turnieju memoriatowego— mitosnicy sportowych rozgrywek w Kopa
Cele Memoriatu:
e Uczczenie obchodéw 92 lat MLKS Warta Miedzychéd,
e Uczczenie zastuzonego dziatacza MLKS Warta Miedzychod sp. Dominika
Poczatka,
e Promocja dorobku MLKS Warta Miedzychéd,
e Promocja regionéw: Wielkopolski i Lubuskiego
e Promocja Miasta i Gminy Miedzychdéd oraz Powiatu Miedzychodzkiego
jako —Krainy 100 Jezior,
Promocja sportowych gier karcianych w Miedzychodzie, w powiecie
Miedzychodzkim oraz w Wielkopolsce i w Lubuskim
Organizatorzy:
e Miedzychodzki Klub Sportowych Gier Karcianych Umystowych Kontra
Rej w Miedzychodzie
e MLKS Warta Miedzychéd
Wspotorganizatorzy:
e Starostwo Powiatowe w Miedzychodzie,
¢ Urzad Miasta w Miedzychodzie
e Urzad Miasta w Skwierzynie
Patronat
e Pan Julian Mazurek — Starosta Powiatu Miedzychodzkiego
e Pan Krzysztof Wolny — Burmistrz Miedzychodu
e Pan Lestaw Hotownia — Burmistrz Skwierzyny

Ambasadorowie Memoriatu

e Jerzy Kazmierczak — prezes MKS Warta w latach 1961-62, pézniej
diugoletni szkoleniowiec klubu z tytutem trenera Il kl.

e Edward Szuflak — zawodnik oraz szkoleniowiec klubu(lata 60 i 70 XX
wieku), dyrektor Technikum Ekonomiczno — Spozywczego w latach 1968
—1990;

o Wiadystaw Ziolek — zawodnik MLKS Warta Miedzychéd w latach
1971-77, zwyciezca | Edycji Grand Prix Powiatu Miedzychodzkiego
w sportowej grze w Kopa o Puchar Krainy 100 Jezior; wlasciciel

e Wojciech Dyl — zawodnik MLKS Warta Miedzychéd w latach 1979 - 2007
mistrz Polski w Kopa sportowego na 2015 rok, kierownik Referatu
Rozwoju Miasta i Gospodarki Komunalnej Urzedu Miasta i Gminy
w Miedzychodzie;



Koordynator projektu
e Marek Pawel Pospieszny - pitkarz Warty Miedzychdéd w latach 1964
- 1970, a nastepnie kierownik Sekcji Pitki Noznej MZKS Warta
Miedzychéd i druzyny seniorow(1973 — 1975 - klasa miedzypowiatowa
odpowiednik dzisiejszej IV ligi). W latach 1982-98 - Prezes
Gorzowskiego OZPN. W latach 1985-1995 — cztonek zarzadu PZPN,
a w latach 1993-95 czionek Prezydium PZPN(kiedy prezesem PZPN byt
Kazimierz Gorski). Od 28 czerwca 2014 roku Honorowy Czionek
Lubuskiego Zwigzku Pitki Noznej. Od czerwca 2015 — prezes MKSGK i U
Kontra — Rej w Miedzychodzie. Na co dzien pracownik Wydziatu Kultury
i Sportu Urzedu Miasta w Gorzowie WIkp.
Zasady regulaminowe:
e Zgodnie z regulaminem Wielkopolskiego Stowarzyszenia Kopa. Zollo
i wesele nalezy zgtosi¢ w pierwszej kolejce licytacji. Licytacja zwykiych
gier kontra — rej - bok; Zollo i cicha kontra — rej; zollo-du — kontra.
Mozliwosci kontrowania w drugiej kolejce gdy sie gra wesele. Cztery 10
to kladzione Honorowe Zollo-du. Szczegétowy regulamin podany
zostanie w najblizszym czasie.
e Turniej memoriatowy w Kopa sportowego — pie¢ rund po 32 rozdania
e Wopisowe 25 PLN.
e puchary i nagrody rzeczowe za m-ca I-IV, nagrody rzeczowe za miejsca
od Vdo X.
Scenariusz Memoriatu
e godz. 10:30 — rozpoczecie pracy recepcji Memoriatu — poczestunek
kawowy
godz. 11:30 — 11:50 — spotkanie Gosci Memoriatu
godz. 11:45 — zakonczenie rejestracji zawodnikow
godz. 12:00 — uroczyste otwarcie Memoriatu
godz. 12:20 — 12:55 - | runda rozgrywek
godz. 13:05-13:40 — Il runda rozgrywek
godz. 13:40 - 14:00 — poczestunek - wiejski zamkowy stot
godz. 14:05 - 14:40 - lll runda rozgrywek
godz. 14:50 — 15:25 - IV runda rozgrywek
godz. 15:35-16:10 - V runda rozgrywek
godz. 16:10 — 16:30 - ciepty positek
godz. 16:30 - 16:50 — uroczyste zakonczenie Memoriatu
godz. 16:45 — 17:15 — wspolne posiedzenie zarzadéow Klubow
GKSGK i U Kontra oraz MKSGK i U Kontra — Rej z udziatem wiadz
Powiatu Miedzychodzkiego i Miedzychodu, Gorzowa WiIkp.
Skwierzyny, Bogdanca, Przytocznej oraz Deszczna.

Marek Pospieszny
Tel. 608 282 676
E:mail; marek.pospieszny@wp.pl



mailto:marek.pospieszny@wp.pl

Trasy dojazdowe do Palacu Wiejce

Gorzéw - Santok — Murzynowo — Swiniary- Krobielewko
- Wiejce

Deszczno — Skwierzyna - Swiniary- Krobielewko - Wiejce

Dojazd z kierunkéw Walcz i Krzyz — Drezdenko —Trzebicz
Goscim - Goszczanowo - Lubiatdbw - Sowia Gora
-Miedzychéd — Mierzyn — Zamyslin — Wiejce.

Uwaga za Skalmierzycami( miejscowos¢ znajduje sie przy szosie na
trasie Sowia Géra — Miedzychéd) jest skrot do Mierzyna — dojazd tak
jak do Karczmy Kuzniak(przy szosie jest reklama) — po wjezdzie do
Mierzyna kierujemy sie w prawo na Zamyslin — Wiejce.

Miedzyrzecz — Skwierzyna - Swiniary- Krobielewko - Wiejce

Pniewy lub Miedzichowo - Gorzyn — Miedzychéd(droga na
Drezdenko przez most na Warcie) — Mierzyn — Zamyslin
- Wiejce

Dojazd od strony Szamotut — Obornik - Sierakéw — Kaplin
— Mierzyn — Zamyslin. W tej sytuacji mozna i nalezy
skorzysta¢ ze skrotu jak wyzej, albo trasa Sierakéw
— Miedzychéd — droga na Drezdenko przez most na Warcie,
a dale] — Mierzyn — Zamyslin - Wiejce

Szerokiej i szczesliwej drogi

Serdecznie zapraszamy!!



REGULAMIN Il MEMORIALU
Dominika Poczatka z okazji 92 rocznicy powstania
MLKS Warta Miedzychéd
Patac Wiejce — 16.01.2016r.

I. UCZESTNICY

osoby, ktére po zaakceptowaniu niniejszego regulaminu zgtoszg sie telefonicznie lub
pocztg internetowg na podany wyzej e: mail w terminie do 10 stycznia 2016 roku albo
na przynajmniej 15 minut przed rozpoczeciem turnieju w miejscu ich rozgrywania.
Zgtoszenie zawodnika: imie i nazwisko uczestnika Mistrzostw wraz z dopiskiem KOP.
Otrzymanie niniejszego regulaminu stanowi zaproszenie do udziatu w turnieju
memoriatowym. Regulamin mozna powieli¢ i upowszechni¢ wsréd mitosnikéw gry
w Kopa.

Il. KOLEJNOSC KART OD NAJSLABSZEJ:

as —trefl i pik,

10 ias karo,

walety(bubki) - karo, kier, pik i trefl,
damy — karo, kier, pik i trefl,

10. kier, pik i trefl

as kier.

[ll. ZASADY GRY.
Turniej memoriatowy zorganizowany zostanie wg nastepujgcych zasad.

W pieciu rundach po 32 rozdania — do kazdej rundy przeprowadzone zostanie
losowanie miejsc przy stolikach systemem komputerowym.

Liczba uczestnikéw gry przy stoliku - 4 osoby - rozdajgcy zmienia sie zgodnie ze
wskazowkami zegara. Licytacje wywotuje zawodnik rozdajgcy karty. Pierwszy
rozdajacy jest na dobiciu, czyli, jako ostatni ktadzie karte w pierwszej bitce. Licytowac
zaczyna zawodnik po lewej stronie rozdajgcego karty. W licytacji obowigzuje
kolejnos¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, Licytacje definitywnie jest
zakonczona po czterech kolejnych pasach. Uwaga gry: wesele oraz zollo i zollo -du
muszg by¢ zgtoszone w ramach swojego gtosu w | kolejce licytacji.

Zawodnicy, ktérzy bedg mieli wolny los otrzymajg po 2,5 pkt. i zero punktéw matych.

W catym turnieju jeden zawodnik moze miec¢ tylko raz wolny los.
IV. LICYTACJA(RAJCOWANIE) — do trzech pozioméw: kontra — rej — bok.
Zawodnik bedgcy po lewej stronie rozdajgcego karty pierwszy ktadzie karte na stof,

kolejni gracze jesli majg mozliwos¢ muszg przebi¢ poprzednig karte, lub dodac
innego trumfa posiadacz asa trefl lub pik moze dotozy¢ je do lewej, gdy nie ma na



rece zadnego trumfa. Z tych dwéch kart mozna wyj$¢ gdy sie jest na zejsciu, przy
rozpoczynaniu gry lub po wzieciu lewe;.

Bitke bierze ten, kto potozyt najwyzszg karte ze wszystkich czterech graczy
i to on wychodzi do nastepnej bitki.

Potozenie karty nie w kolejnosci do przebiegu danej rozgrywki powoduje przegrang
zawodnika, ktory popetni ten btad. Kara indywidualna - otrzymuje on punkty
minusowe na poziomie bez bitki wylicytowanej gry, a w przypadku Zolla — 15, oraz
Zolla -du —30 pkt. Pozostali zawodnicy otrzymujg punkty dodatnie odpowiednie do
wylicytowanej gry.

V. RODZAJE GIER:

Al gra parami czyli — ,starzy” na ,mtodych”. ,Starzy” to posiadacze damy trefl i pik.
Kto gra z kim okaze sie w trakcie lub po grze. Wygrywa ta para ktéra zdobedzie
wiecej oczek(pkt.) w ramach zdobytych lew — bitek. Jesli liczba oczek jest réwna tzn.,
ze sg boki(po 52 pkt.) wtedy przy grze bez kontry przegrywajg ,starzy’. W innych
przypadkach przegrywa ta para, ktéra wyzej licytowata. Tzw. wyjscie dla ,starych
i mtodych réwne po 26 pkt.

B/ wesele — jest to wersja gry parami, gdy jeden z zawodnikéw posiada dwie stare
damy. Zgtoszenie wesela musi sie odby¢ w ramach pierwszej kolejki licytaciji.
Weselnik nie okresla koloru waleta. Zasady wygranej i tzw. wyjscia sg takie same jak
w pkt. A. W drugiej kolejce licytacji weselnik moze dac¢ kontre!ll Jesli wczesniej nie
byta zgtoszona.

C/ - ciche wesele (cicha) — posiadacz obu starych dam gra sam. Zasady wygranej
sg takie same jak w dwdch poprzednich przypadkach(jesli jest bok grajagcy ciche
wesele przegrywa). Grajgcy cichg nie moze licytowaé kontry, ale moze podwyzszac
gre rej.

D/ zollo — gracz, ktory chce gra¢ méwi zollo, ale musi uzbiera¢ sam 53 pkt., aby
wygra¢. W przypadku gdy zawodnik ma trzy karty z gory (najsilniejsze — obowigzuje
réwniez zasada na dobiciu) wyktada je na stot i wygrywa zolo bez gry. Zawodnik
pytajacy jesli chce gra¢ zollo nie moze powiedzie¢ pytam nie dotyczy do Zolla
rzucanego. Na gre zollo mozna dac tylko kontre i reja.

E/ zollo - du — gracz, ktory zalicytuje zollo - du musi zabra¢ wszystkie lewe. Przy
zollo - du obowigzuje zasada tylko ewentualnej kontry. Gdy zawodnik ma cztery karty
z gory (najsilniejsze z uwzglednieniem zasady na dobiciu) wyktada karty na stot
I wygrywa zollo-du bez gry.

F/ honorowe zollo-du - ktadzione - cztery 10

Punkty za poszczegolne gry w kolejnosci: przegrana, przegrana bez wyjscia,
przegrana bez bitki.

gra bez kontry - z wyjsciem 1 pkt., bez wyjscia 2 pkt., bez bitki 3 pkt.
gra z kontrg — 2 3 6 pkt.



gra kontra, rej — 4 8 12 pkt.
gra kontra, rej, bok — 8 16 24 pkt.

Wesele tak jak od poziomu bez kontry czyli od 1 —2 —4 pkt. do bok, czyli 8-16-24 pkt.
Ciche wesele/cichal - bez kontry 12 pkt. z kontrg 24, z rej 48, co oznacza, ze jesli
grajacy cichg wygra otrzymuje odpowiednio nastepujacg liczbe punktow — +12, +24,
+48 - jesli grajgcy przegra cichg punktowe plusy zamieniajg sie na minusy), a trojka
przegrywajgcych odpowiednio — -4, -8, -16; jesli trojka przeciwnikow cichej wygra to
otrzymujg odpowiednio +4,+8,+16 pkt.

zollo — 15 pkt. z kontrg 30 pkt., z rej. 60 pkt., czyli wygrywajgcy zollo dostaje
odpowiednio +15, +30 i +60 pkt., a przegrywajacy -5, -10, i -20 pkt. gdy grajacy zollo
przegra punkty plusowe zamieniajg sie na minusowe i konsekwentnie
przegrywajacym punkty minusowe zamieniajg sie plusowe.

zollo - du — 30 pkt., z kontrg 60 pkt., czyli wygrywajgcy zollo - du dostaje odpowiednio
+30 i +60 pkt., a przegrywajgcy -10, -20, gdy grajgcy zollo-du przegra punkty
plusowe zamieniajg sie na minusowe i konsekwentnie przegrywajgcym punkty
minusowe zamieniajg sie plusowe.

Honorowe zollo-du —gra rzucana - cztery 10 — wygrana 30 pkt., a partnerzy po minus
10 pkt.

VI. KLASYFIKACJA

Memoriatowy turniej Kopa sportowego przeprowadzony zostanie tylko
w Kklasyfikacji indywidualne.

Dla ustalenia klasyfikacji indywidualnej poszczegdlnych zawodnikéw przy
kazdym stoliku prowadzony bedzie zapis(protokét wynikow kazdej gry w wersji
sumujgcej wyniki wszystkich 32 rozdan) dokonywany przez zawodnika oznaczonego
nr A, lub przez ustalonego przez dang czworke zawodnikow zasiadajgcg przy stoliku.

Po zakonhczeniu rundy protokdt musi by¢ podpisany przez wszystkich
zawodnikow danego stolika, w tym przez protokolanta.

O kolejnosci zawodnikow w koncowej klasyfikacji kazdej rundy ztozonej z 32
rozdan decydowac bedzie wieksza ilos¢ zdobytych punktow, ktdéra stanowi¢ bedzie
podstawe do ostatecznej klasyfikacji zawodnikdw po danej rundzie przyznania im
tzw. punktow stolikowych 4-3-2-1 pkt. W przypadku rownej ilosci punktow suma
punktéw jest dzielona na dwdch lub trzech zawodnikéw: np. 1 i 2 m-ce 4+3=7:2= po
3,5 pkt. dla obu zawodnikéw itd. o zwyciestwie w rozgrywkach memoriatowych
zdecyduje liczba punktow stolikowych, o ktérych mowa powyzej ze wszystkich
czterech rund.

W sytuacji gdy zawodnicy bedg mieli takg samg liczbe punktéw stolikowych po
wszystkich rundach - o kolejnosci miejsc decydowaé bedzie lepszy bilans zdobytych
matych punktéw ze wszystkich rund(czyli plusy i minusy), nastepnie wigksza liczba
pierwszych, drugich i trzecich miejsc czyli 4 pkt., 3,5 pkt. 3 pkt., 2,5 pkt., 2 pkt. 1,5
pkt. lub ostatecznie mniejsza liczba czwartych miejsce z 1 pkt.

VI. NAGRODY
Czterech najlepszych zawodnikdéw otrzyma puchary i nagrody rzeczowe. Nagrody
rzeczowe otrzymajg rowniez zawodnicy od 1V do X m-ca.

Nad przebiegiem rozgrywek memorialowych czuwaé bedzie sedzia ustalony
przez Zarzad MKSGK i U Kontra — Rej.



